Conteudo Programatico - Funcgao: Analista de Informatica

1. Engenharia de Software:
- Engenharia de Requisitos;
- Requisitos funcionais e nao funcionais;
- Verificagao e Validagao de requisitos;
- Formas de desenvolvimento de software: tradicional, agil
- Documentacéo sistemas: UML.
- Planejamento e geréncia de projetos.

2. Metodologias ageis de desenvolvimento de software:
- Objetivos;
- Sua relagao com as metodologias tradicionais;
- Manifesto agil;
- Principais metodologias ageis.

3. Programacéo Orientada o Objetos:
- Classe;
- Objeto;
- Mensagem;
- Encapsulamento;
- Heranga;
- Polimorfismo.

4. Raciocinio Légico:
- Logica formal;
- Conjuntos;
- Algebra booleana.

5. Banco de Dados:
- Conceitos basicos e caracteristicas de bancos de dados e sistemas
gerenciadores de banco de dados relacionais;
- Administracédo de dados e de banco de dados.
- Modelagem de dados e abordagem entidade-relacionamento.
- Linguagem SQL.
- Persisténcia de dados.
- Utilizagao do PostgreSQL e My SQL.

6. Linguagens de Programacéao:
- Conceitos basicos sobre os paradigmas de linguagem;
- Caracteristicas das linguagens de programacao JAVA e PHP.

7. Redes de Computadores:
- Conceitos de redes de computadores;
- Aspectos de gerenciamento de redes;
- Seguranga de Redes: software e hardware de seguranga, métodos e
procedimentos;
- Ambientes cliente-servidor, sistemas distribuidos.
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