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Palavras-chave : Jogo, Criatividade, Ludico.
Resumo

A adocdo de atividades ludicas na sala de aula pode trazer vantagens
pedagogicas a cinco fendbmenos diferentes ligados a aprendizagem:
cognicao, afeicao, socializagdo, motivacdo e criatividade (Miranda 2001). O
jogo foi construido com o intuito de atrair a atencdo dos alunos do ensino
fundamental, especificamente da 12 a 42 série. E composto de perguntas e
respostas sobre topicos de ciéncias que incentivam os estudantes a interagir
de forma ludica. O jogo foi criado utilizando-se no¢des de eletrénica basica e
criatividade, podendo ser feito em sala de aula juntamente com os alunos.
Visa incentivar a lideranga, criatividade, trabalho em grupo e trabalhos
manuais, além de proporcionar estudo de medidas e formas e eletrbnica
bésica. Os objetivos especificos foram buscar a motivacéo e interesse pelo
estudo de ciéncias de forma divertida e ilustrativa e complementar o estudo
realizado em sala, servindo como possibilidade de recursos didaticos. Para
confeccgéo do jogo foi utilizado um compensado de madeira de 1 x 0,8 m%;, 4
folhas de E.V.A.; 10 chaves de liga/desliga; 10 led’s verdes; 10 led’s
amarelos; 30 m de fio de cobre; 20 porta crachas; 10 botbes liga/desliga; 1
porta pilhas para 2 pilhas e 2 pilhas médias. A madeira foi recortada com
auxilio de furadeira, e encaixados chaves, botdes, e luzes. Logo se deve
colar o E.V.A. Foram colocadas as chaves e botdes liga/desliga em seus
respectivos locais, e realizados posteriormente as ligacbes de forma a
manter sempre a conexao de um botdo ligando um led apenas, e instalando
no meio da conexao uma ligacao de botéo liga/desliga. O jogo foi proposto e
aplicado em aula de teoria e pratica de ensino de ciéncias do curso de
graduacédo em Ciéncias Biologicas licenciatura na Universidade Estadual do
Oeste do Parand para demonstracdo e avaliagdo de professores e alunos.
Durante as analises e discussdo do jogo foi observado que o mesmo
estimula o interesse de grande parte dos alunos criando um ambiente de
busca por conhecimento em uma competicdo entre grupos de alunos. Por
fim, considera-se que 0 jogo aqui apresentado pode ser usado como
instrumento de auxilio a aulas de ciéncias no ensino fundamental, criando
um ambiente de competicdo que estimula os alunos e fixa a atengéo para os
conteudos abordados envolvendo toda a turma.
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